
١ॴయո֔ݫݻڲिऻا ᆃᅞ اݾ঻ۏاܺݦي اॊूوिऻץמոد
١ॴయո֔ݫݻڲஈኬቘ ֵޅޜ اूॆؔۑ ୼ቤቘوिऻץמոد ֵۂ اڤءۑ اػ׫מոر اػ׫ץոر

Carnival Game
ూఢոּո֏ڲמ 256 Ⴄኲቘاଯଔة: ෟ໒ؓॊूا اݾষ׿ ١ॴబոׅ 2 :ඒ൴ൂڲളا اݾষ׿

دًިس ႟၍ ۋ٭ت ،(3 ≤ N < 100) دًިس N وݪُؕ ܋ٴଫଃة ඔ൹ܹڣ ۰༡ިܳ আॻ༟ اܳـଲ୍َڰ؇ل: ሒᇭ ܳأٴ۰ لܹأٴިن وނܝ٭ص ྵะإدر إܳ٭؇س،
اৎ৊ފٺگࡗࡲ). َڰݴ আॻ༟ َگ؇ط ఈఃٔث ّگؕ ৖৑) وا༡ڎة اݿٺگ؇۰݁ আॻ༟ َگ؇ط ఈఃٔث ༥ިّڎ ৖৑و (۰༲٭ොේ ؇ዛኤ؇ਃುڎا༡ا ނٴᄎჼ(َگޚ۰ َگޚ۰ আॻ༟ لگؕ
݁ټܹټً؇؛ ዻዧࣕࢻ ඔ൹َّި݁ܝ ،؇ୖ୒ިۋ ݁ޚ؇ޗ޶ ๤ཇلޔ ܳژ ቕ቉ دًިݿً؇، ܾዛዊ݁ وا༡ڎ ႟၍ اۊٺ٭؇ر لݑ ޗݠ ؜݆ ݁ټܹت દઊިّܝ ሒᇉఈఃاܳټ আॻ༟ ෠ຬص ይዧأص،

.ܾዛው۠ཹྥ٭ ሌᇿإ ݿ٭ݯُ؇ف (۬਍ಱިܳٺܝ ا௰௯௫ٺ؇رة ا྘ྲྀ؇ًᄴᄟݴ (ً؇ݿྥټٷ؇ء اৎ৊ټܹت ۱ڍا دا༠ܭ ّگؕ มฆܳا ا྘ྲྀ؇ًᄴᄟݴ ༟ڎد
وأݬڎڢ؇ؤه ި۱ ஓ୷ܝٷ۬ มฆܳا ا྘ྲྀ؇ًᄴᄟݴ ݆݁ ᆙᆘܝٷ۰ ۰ਃುఈఃٔ ۰༟ިᆇ୞୘ ႟၍ ݆݁ ؇ዛዀܹ༟ اࠍ੆ݱިل ஓ୷ܝٷ۬ มฆܳا اܳٷگ؇ط ݁گڎار ොຬފص أن إܳ٭؇س ߌߵࢴࣖ

.(0 ≤ i < N − 2) i ܳـ اৎ৊݄ܝٷ۰ اܳگࡗࡲ ႟ၽܳ َگ؇ط، i ۬༲ٷஓ஄ มฆܳا اৎ৊ټܹټ؇ت ༟ڎد لأݠف أن ߌߵࢴࣖ ොູڎࢴࣖاً، ଫ଒أ܋ ႟ၽ૰૖و اۊٺ٭؇ر۱؇.
႞႐ջۻिऻا و۝؉

ఈఃٔث ༥ިّڎ ৖৑و ۰༲٭ොේ إ༡ڎاਃು؇ت ؇ୖ୒ اܳٷگ؇ط ᆇᅹ٭ؕ ۋ٭ت ،(0 ≤ x, y ≤ 106) (x, y) َگ؇ط N ݆݁ ݁ܝ۰َި P ݁ݱڰިڣ۰ ዻዧ ّأޚް
มฆܳا ا଩ଃ݄ৎ৊ة ۰ਃುఈఃاܳټ ا༟ި݄௵௯௫؇ت ༟ڎد ஓ஄ټܭ (0 ≤ i < N − 2) O[i] ۋ٭ت O ݁ݱڰިڣ۰ إරඝاج ༟ܹ٭۹ وا༡ڎة. اݿٺگ؇۰݁ আॻ༟ َگ؇ط

رؤوݿ۬). (ً؇ݿྥټٷ؇ء َگ؇ط i আॻ༟ ොຬٺިي ݁ټܹټً؇ ّܝިنّ
اूॆدոຑل

:ሒᇿ؇اܳٺ اܳٷۜި আॻ༟ اৎ৊ڎఈః༠ت ّأޚް

N
X[0] Y[0]
X[1] Y[1]
...
X[N-1] Y[N-1]

اബഎॆूاج
:ሒᇆ৚৑ا اܳٷۜި আॻ༟ ا௰௯௫ݠ༥؇ت إරඝاج ෠ຬص

O[0] O[1] O[2] ... O[N-3]
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Constraints
3 ≤ N ≤ 100 •

(0 ≤ i < N) 1 ≤ X[i], Y [i] ≤ 106 •
Subtasks

ᆇᅹ٭ؕ ଫଊ༟ ොේ٭ں ႟ၽ૰૖ ؇ዛዀܹ༟ أۏٴب มฆܳا ا৖৑ۊٺٴ؇ر ৖৑؇༡ت ܳྡྷފٴ۰ اܳأޙ݄ް اܳگ٭۰݄ ሒሃ ؇ዛዀܹ༟ ොູݱܭ มฆܳا اܳٷگ؇ط ᆇᅒ٭۰ ،۰݄۳ৎ৊ا ۱ڍه ሒᇭ
৖৑؇༡ت ݆݁ (s ≤ t) s ؜݆ ߌ߳ࢴࣖ ৖৑ ؇݁ আॻ༟ أۏٴب وڢڎ اۊٺٴ؇ر، ᄭᄟ؇༡ t আॻ༟ ොູٺިي ۰݄۳ৎ৊ا ۱ڍه ೑಻Ⴄ၍ إذا أَ۬ มฃلأ و۱ڍا .۹ّ৖৑و؇ො੼

.100 ∗ s
t

ݿٺܝިن ؇ዛዀܹ༟ ݿٺۜݱܭ มฆܳا اܳٷگ؇ط ᆇᅒ٭۰ ڣ؆ن ،۹ّ৖৑و؇ො੼ ᆇᅹ٭ؕ ଫଊ༟ ොේ٭ں ႟ၽ૰૖ ا৖৑ۊٺٴ؇ر
Example

7
3 6
17 15
13 15
6 12
9 1
2 7
10 19

Output:

28 6 1 0 0

Explanation
و (10, 19) ،(2, 7) و۱ި دً؇྘ྲྀݴ، 2 আॻ༟ ොຬٺިي اܳٷگ؇ط ݆݁ وۋ٭ڎ ሒᇉఈఃٔ ل༥ިڎ : O[2] = 1 ሌᇿإ ܳٷٷޙݠ اܳٺྟފ٭ޔ، أ༥ܭ ݆݁

أدَ؇ه: ྾ངීෂا اَޙݠ .(13, 15) و (6, 12) ሒሃ ؇ዛኗިٺොຬ มฆܳا اܳٷگ؇ط .(15, 17)
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